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Abstrak

Seiring perkembangan zaman, banyak orang yang tidak peduli dengan nilai-nilai historis, tidak terkecuali Kota
Lama. Pemerintah kota berupaya untuk menghidupkan kembali Kota Lama dengan cara revitalisasi. Namun
banyak juga orang yang tidak setuju dengan hasil revitalisasi tersebut. Tujuan dari perancangan ini adalah
memberikan gagasan alternatif bagi pemerintah Kota Semarang dalam melakukan revitalisasi Kota Lama
Semarang, sehingga Kota Lama sebagai tujuan utama pariwisata Semarang dapat dicapai dengan maksimal.
Tidak hanya itu, concept art ini juga dapat digunakan sebagai sumber referensi bagi orang yang bekerja di dunia
industri kreatif dalam berkarya.

Kata kunci : Concept art, Kota Lama Semarang, Sejarah, 3D Modelling.

Abstract

Title : Concept Art Book Design as an Alternativc for Revitalizing The Tourism of Semarang Old City

Along with the development of the times, there are many people who don’t care about historical values. Old city
is no exception. The government is trying to revive the Old City by revitalization. However, there are also many
people that disagree with the results of the revitalization that occured. The purpose of this project is to provide
an alternative idea for the government in order to revitalize the Old City and additionally maximizing its
tourism potential. Not only that, this concept art can also be used as a reference for people in creative industry
for their works.

Keywords : Concept Art, Semarang Old City, History, 3D Modelling.

diberikan kepada VOC sebagai imbalan dari
kerajaan  Mataram  karena telah  berhasil
memadamkan pemberontakan yang ada di Madura.

Pendahuluan

Latar Belakang Masalah

Kota Lama merupakan kawasan cagar
budaya peninggalan masa penjajahan Belanda yang
terletak di Kota Semarang, Jawa Tengah. Kawasan
ini  berisi bangunan-bangunan dengan gaya
arsitektur Eropa yang kemudian dimanfaatkan
sebagai salah satu ikon pariwisata di Kota
Semarang.

Dahulu, Kota Lama ini merupakan
kawasan di bawah kekuasaan kerajaan Mataram,
yang merupakan salah satu kerajaan terbesar di
Nusantara. Namun setelahnya, kawasan Semarang

VOC akhirnya memanfaatkan wilayah tersebut
untuk mengawasi jalur perdagangan yang ada di
Jawa dengan mendirikan benteng yang disebut
dengan “de Vijthoek™. Seiring berjalannya waktu,
kawasan ini mengalami perkembangan sosial-
ekonomi yang pesat, akhirnya Belanda membuat
kawasan ini sebagai pusat pemerintahan dan
pendudukan bangsa Belanda di Jawa.

Pasca kemerdekaan, kawasan ini jatuh ke
tangan NKRI. Sebagian gedung adalah milik
pemerintah dan sebagian lagi adalah milik swasta
dan individu. Sampai beberapa waktu lalu, kawasan
ini menjadi kawasan yang kumuh. Banyak gedung
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di kawasan Kota Lama yang tidak terawat, bahkan
banyak bangunan historis tersebut yang mengalami
kerusakan berat.

Melihat hal ini, pemerintah Kota
Semarang berinisiatif untuk melakukan revitalisasi
pada kawasan tersebut guna menjaga kelestarian
bangunan-bangunan yang merupakan saksi bisu
perkembangan Kota Semarang hingga menjadi
seperti sekarang. Kini kawasan Kota Lama telah
melalui revitalisasi tahap | dan dimanfaatkan
sebagai tempat pariwisata sekaligus tempat untuk
pemberdayaan UMKM.

Meskipun revitalisasi ini dinilai berhasil,
para penggiat sejarah kurang menyetujui hasil
revitalisasi tersebut yang dinilai kurang tepat untuk
dimunculkan di Kota Lama Semarang karena tidak
sesuai dengan aspek historis yang ada. Untuk
menanggapi hal tersebut, dibutuhkan ide yang
dapat menunjang dan selaras dengan keadaan Kota
Lama sebagai pariwisata yang historis, yakni
dengan menghadirkan suasana tempo dulu.

Suasana tempo dulu dapat menjadi daya
tarik utama wisata Kota Lama ini. Suasana ini
dapat dibangun dengan menghadirkan elemen-
elemen tempo dulu pada Kota Lama. Untuk
membangun suasana tempo dulu, elemen-elemen
tersebut perlu dijelaskan secara rinci dan
digabungkan menjadi sebuah konsep.

Concept Art Book dihadirkan sebagai
solusi permasalahan. Concept art adalah suatu
panduan atau pedoman yang berupa visualisasi dari
konsep yang sudah ada. Dalam industri kreatif,
Concept Art sering kali digunakan untuk
menuangkan ide guna membangun imaji atau
suasana tertentu, yang meliputi ide untuk
pembuatan latar tempat dan ornamen pendukung
lainnya seperti karakter. Concept art biasanya
digunakan pada saat membuat film, game, komik,
hingga animasi karena dapat memudahkan proses
produksi sehingga pembuatan dapat berjalan cepat
dan jelas.

Melalui perancangan ini, diharapkan dapat
menjadi alternatif ide yang dapat digunakan oleh
pemerintah kota untuk melakukan revitalisasi Kota
Lama, sehingga potensi kawasan ini dapat
dimanfaatkan dengan optimal. Tidak hanya itu,
concept art ini juga dapat digunakan sebagai
referensi untuk orang-orang yang bekerja di ranah
industri  kreatif dalam menciptakan karyanya.
Melalui  karya tersebut diharapkan dapat
menyadarkan masyarakat luas akan pentingnya
menjaga Kota Lama sebagai aset historis bangsa.

Rumusan Masalah

Bagaimana membuat concept art book
yang dapat menghadirkan suasana tempo dulu pada
kawasan Kota Lama Semarang.

Tujuan Perancangan

Membuat concept art book yang dapat
menghadirkan suasana tempo dulu pada kawasan
Kota Lama Semarang.

Batasan Lingkup Perancangan

1. Perancangan ini berfokus pada konsep visual
costume, property, environment, dan alat
transportasi yang telah disesuaikan dengan
kondisi dan aspek historis Kota Lama
Semarang.

2. Perancangan ini dibatasi hingga tahap
pembuatan buku concept art saja.

3. Perancangan ini memiliki target audience yaitu
pemerintah, selaku penyelenggara revitalisasi
Kota Lama Semarang dan pelaku industri
ekonomi kreatif yang tertarik untuk mengangkat
Kota Lama Semarang sebagai referensi mereka
dalam berkarya.

Target Audience

Ada dua target utama dari perancangan concept
art ini yaitu :
a. Pemerintah Kota Semarang
b. Pelaku industri kreatif
1. Geografis
Indonesia
2. Demografis
- Laki-laki dan Perempuan
- Usia 21-40 tahun
- SESB-A
3. Psikografis
- Memiliki rasa ingin tahu yang tinggi
akan sejarah.
- Memiliki gaya hidup yang modern.
4. Behaviour
- Bergelut di dunia industri Kreatif
- Terbiasa melakukan brainstorming dan
bermain dengan ide yang baru
- Terbiasa untuk mencari referensi
sebagai sumber mereka dalam berkarya
- Terbiasa menggunakan gadget

Konsep Perancangan
Isi Perancangan Buku Concept Art
Buku Concept Art yang dirancang

memiliki konten sebagai berikut :
1. Sejarah Kota Lama Semarang



2. Poin-poin singkat tentang pentingnya menjaga
dan melestarikan Kota Lama Semarang sebagai
salah satu aset cagar budaya.

3. Costume Concept Art yang telah disesuaikan
dengan keadaan Kota Lama Semarang tempo
dulu.

4. Property Concept Art yang telah disesuaikan
dengan keadaan Kota Lama Semarang tempo
dulu.

5. Vehicle Concept Art yang telah disesuaikan
dengan keadaan Kota Lama Semarang tempo
dulu.

6. Environment Concept Art vyang telah
disesuaikan dengan keadaan Kota Lama
Semarang tempo dulu.

7. Key Art Concept Art yang berisi penataan
elemen-elemen tempo dulu secara keseluruhan
untuk diaplikasikan di Kota Lama Semarang.

Gaya dan Teknik Visualisasi

Gaya visual yang digunakan dalam
perancangan ini adalah gaya semi realisme, yang
didasarkan pada unsur gaya grafis Eropa yang
berkembang di Kota Lama Semarang pada masa
kolonialisme. Gaya semi realisme memiliki
gambaran yang realistik namun dalam bentuk yang
lebih simpel.

Teknik visualisasi yang digunakan dalam
perancangan ini adalah menggunakan teknik 3D
Modelling. 3D Modelling ini dibuat dengan
menggunakan  software  Blender, Marvelous
Designer dan Substance Painter.

Proses Perancangan

Proses perancangan pada buku concept art

ini dibagi dalam tiga tahapan, yaitu :

1. 3D Modelling
Dalam tahap ini, elemen-elemen tempo dulu
dibuat dalam bentuk 3D dengan menggunakan
software Blender dan Marvelous Deisgner
sesuai dengan referensi yang ada.

2. Texturing
Dalam tahap ini, 3D Modelling yang telah
selesai dibuat akan diberikan warna dan tekstur.
Tahap pemberian warna dan tekstur ini
dilakukan dengan menggunakan software
Blender dan Substance Painter.

3. Rendering
Dalam tahap ini, 3D Modelling yang telah
selesai diberi tekstur dan warna akan melalui
proses rendering. 3D Modelling yang telah di
render siap untuk diaplikasikan dan di layout di
buku concept art

Elemen Perancangan

Elemen-elemen yang dibuat dalam
perancangan ini meliputi :
1. Costume Concept Art
- Pakaian kebaya
- Pakaian bupati
- Pakaian meneer
- Pakaian noni Belanda
- Pakaian pedagang
Pakaian polisi
2. Property Concept Art
- Asongan pedagang kaki lima
- Warung
- Kursi taman
- Kursi kecil (Dhingklik)
- Lampu minyak
- Lampu jalan Kota Lama
- Lampu jembatan Mberok
- Tugu Pengumuman
Tanda nama jalan
3. Vehlcle Concept Art
- Mobil kuno
- Dokar
- Sepeda Onthel

4. Environment Concept Art

Semua bangunan yang berada di sekitar Taman
Srigunting Kota Lama Semarang.

Hasil Karya Final
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Gambar 2. Desain kostum meneer



Gambar 5. Desain kostum bupati masa kolonial
versi 1 dan 2

Gambar 4. Desain kostum noni Belanda versi 2

Gambar 6. Desain kostum pedagang kaki lima
masa kolonial
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Gambar 12. Desain lampu jalan versi 1

Gambar 7. Desain kostum polisi masa kolonial f

Gambar 8. Desain asongan pedagang kaki lima Gambar 13. Desain lampu jalan versi 2

Gambar 9. Desain warung

Gambar 13. Desain lampu minyak

3"

Gambar 10. Desain kursi kecil (dhingklik)

Gambar 14. Desain lampu jembatan Mberok
Gambar 11. Desain kursi taman



Gambar 15. Desain tugu pengumuman masa
kolonial

Gambar 16. Desain tiang hama jalan

Gambar 18. Desain dokar

Gambar 19. Desain sepeda onthel

Gambar 20. Desain Environment sebelum
penataan

Gambar 21. Contoh lighting strategy pada
bangunan di Kota Lama

Gambar 22. Layout buku concept art untuk
halaman cover
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The Art of
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Gambar 23. Layoutnﬁuku cbhcept artuntuk
halaman judul
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Gambar 24. Layou
halaman tentang penulis



Gambar 25. Layout buku concept art untuk Gambar 30. Contoh layout buku untuk halaman
halaman daftar isi desain kendaraan

Gambar 26. Layout buku concept art untuk Gambar 31. Layout buku untuk halaman
halaman kata pengantar environment lighting

Gambar 26. Contoh iéyouf buku cohcebf art Gambar 33. Contoh layout buku untuk halaman
untuk bagian judul bab key art

Gambar 27. Layout buku concept art untuk
halaman pentingnya menjaga Kota Lama
sebagai cagar budaya

Gambar 28. Contoh layout bukuﬂconceb't' art
untuk halaman desain kostum

Semarang

Gambar 29. Contoh layout buku concept art
untuk halaman desain properti



Kota Lama Semarang merupaki
pesat Kota Semarang. Nam

nggiat sejarah yang kurang sef
ilai tidak sesuai dengan sejarah yang ada.

TARGET
oo

Pemerintah Kota Semarang
sebagai pelaksana revitalisast
Kota Lama Semarang

Kaum muda yang bekerja di

pariwisata Kota Semarang Semarang, dunia Industri Kreatif

HASIL AKHIR PERANCANGAN

Concept art book yang berjudul “The Art of Outstadt Semarang”.
Buku ini berisi konsep untuk membangun suasana tempo dulu di Kawasan Kota Lama Semarang
dengan menggunakan pendekatan 3D Modelling yang mudah untuk dipahami dan diterapkan,
sekaligus dapat dijadikan sebagai referensi untuk dunai Industri Kreatif

Gambar 35. Desain poster konsep

Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan

Dalam pengerjaan perancangan concept
art “The Art of Outsadt Semarang” ini, ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan yang berbeda
dengan proses pembuatan concept art pada
umumnya, yaitu skala dan penataan ruang. Hal ini
dikarenakan concept art ini bertujuan untuk
membangun suasana pada suatu ruang yang asli,
yaitu menciptakan suasana tempo dulu yang
kemudian dapat dijadikan daya tarik utama
wisatawan untuk berkunjung ke Kota Lama
Semarang. Tidak hanya perlu belajar penataan
ruang, dalam pembuatan concept art yang
bertemakan sejarah juga diperlukan penafsiran
yang tepat. Ini diperlukan supaya sejarah yang ada
tidak berubah. Hal ini seringkali menjadi kendala,
karena sumber suatu sejarah biasanya tidak banyak
dan bukan merupakan hal yang diketahui secara
umum. Oleh karena itu diperlukan studi yang lebih
mendalam seperti melakukan survey lokasi,
wawancara, hingga banyak menggali dari berbagai
kepustakaan ketika ingin membuat concept art
yang bertemakan sejarah.

Saran

Berikut adalah saran untuk pengerjaan concept
art selanjutnya :

1. Membuat konsep secara matang, sehingga tidak
ada yang diragukan ketika akan melakukan
eksekusi karya.

2. Mengatur prioritas dan waktu kerja, concept art
biasanya berupa pemberi gambaran secara luas
dan tidak mendetail, namun ada kalanya
concept art harus dikerjakan dengan lebih
detail. Lebih baik memprioritaskan objek yang
lebih detail di depan, sehingga tidak terburu-
buru,terutama jika dihadapkan dengan deadline.
Dengan demikian, karya yang dihasilkan juga
menjadi lebih maksimal.

3. Lebih banyak menggali informasi dari berbagai
sumber, tidak hanya melalui artikel dan
kepustakaan saja, namun juga studi lapangan.
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